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" Unitat 10 — Entrada i sortida per arxiu

Introduccio —

» En la majoria d’aplicacions de mitjana entitat necessitem que la informacié
s’emmagatzemi de forma persistent.

» Moltes aplicacions treballen amb gran quantitat d’'informacié que pot omplir la
memoria principal.

Aguestes necessitats les resolem
utilitzant els arxius.
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L4
Introduccio
TIPUS D’AR
Segons seatl
les dades el tipus
gue conté e
s [ENtrada
BINARI TEXT F
flavia wyyyyaAAw
ﬁ@v,\&z\,\c,)gu(g;% Abril 20000 1 — Sortida
@OFmar ia wyyyyaAAWD Marzo 30000 3 ’
AW300\A(,J¥$};Y)E| : Mayo 50000 7
-@Aw$UOOxD “éF
Entrada/

1 Sortida
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Introduccio —

OPERACIONS BASIQUES

PROGRAMA » Qbrir
C++ > Escriure /Llegir

» Tancar

DADES II
>
A
P
cC
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Declaracio. d’ un.ansibl s

Com qualsevol variable, la variable arxiu

Entrada

flavia wyyyyaAAwWD,
Aw200 03= 0
-@AWSUOD°0

@UFmar ia wyyyyaAAWD,
Aw300 0$= 0

-®AWSUOOXD eF

ifstream | [ )

#include <fstream.h> |

%
Sortida

ofstream | [ )

Aw300 0$= 0
-@AWSUOIOXD “éF
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Obertura d’un.arxiu.dedext

Amb la declaraci6 de I'arxiu no és suficie
Es necessi

.open( “nomArxiu.ext” , tipustreball ) |

/ Obertura d’un arxiu de text entrada \
#include <fstream.h> ARXIU
i.f.stream arxiu;
arxiu.open(“dades.txt™); /I obre per llegir
\;’xiu.open(“dades.txt", ios::in | ios::out);  //obre per llegir i escriure/ E
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Obertura d’un.arxiuv.dedext

Amb la declaraci6 de I'arxiu no és suficie
Es necessi

.open( “nomArxiu.ext” , tipustreball ) |

Dades.txt

/ Obertura d’un arxiu de text entrada \

ARXIU

#include <fstream.h>
ifstream arxiu;

arxiu.open(“‘dades.txt”); /1 obre per llegir [”]

arxiu.open(“‘dades.txt”, ios::in | ios::out);  //obre per llegir i escriure

- / v
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Obertura d’un.arxiu.dedext

Amb la declaraci6 de I'arxiu no és suficie
Es necessi

.open( “nomArxiu.ext” , tipustreball ) |

Dades.txt

/ Obertura d’un arxiu de text entrada \

ARXIU

#include <fstream.h>
ifstream arxiu;

arxiu.open(“‘dades.txt”); I/ obre per llegir

arxiu.open(“‘dades.txt”, ios::in | ios::out);]  //obre per llegir i escriure

A=

" <:|> 4
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Obertura d'un.arxiv.dedext

Amb la declaraci6 de I'arxiu no és suficie
Es necessi

.open( “nomArxiu.ext” , tipustreball ) |

/ Obertura d’un arxiu de text sortida \
#include <fstream.h>
afstream arxiu; ARXIU
arxiu.open(“‘dades.txt); /I obre per escriure i eshorra

el contigut si estava creat

arxiu.open(“dades.txt™, ios::app); /lobre per afegir dades al final
\arxiu.open(“dades.txt”, ios::in | ios::out);  //obre per llegir i escriure/ E
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Obertura d’un.arxiu.dedext

Amb la declaraci6 de I'arxiu no és suficie
Es necessi

.open( “nomArxiu.ext” , tipustreball ) |

/ Obertura d’un arxiu de text sortida \
#include <fstream.h> Dades. txt
afstream arxiu; ARXIU
arxiu.open(“‘dades.txt™); // obre per esc.riure i eshorra |]|:|
el contigut si estava creat
arxiu.open(“‘dades.txt™, ios::app); /lobre per afegir dades al final
\arxiu.open(“dades.txt”, ios::in | ios::out);  //obre per llegir i escriure/ ﬁ
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Obertura d'un.arxiv.dedext

Amb la declaraci6 de I'arxiu no és suficie
Es necessi

.open( “nomArxiu.ext” , tipustreball ) |

/ Obertura d’un arxiu de text sortida \

Dades.txt

#include <fstream.h>

ofstream arxiu; ARXIU

arxiu.open(“‘dades.txt); /I obre per escriure i eshorra
el contigut si estava creat
arxiu.open(“dades.txt™, ios::app); /lobre per afegir dades al final \“

\arxiu.open(“dades.txt”, ios::in | ios::out);  //obre per llegir i escriure/ M
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Obertura d'un.arxiv.dedext

Amb la declaraci6 de I'arxiu no és suficie
Es necessi

.open( “nomArxiu.ext” , tipustreball ) |

/ Obertura d’un arxiu de text sortida \
#include <fstream.h> Dades.txt
ofstream arxiu; ARXIU

arxiu.open(“‘dades.txt™); I obre per escriure i eshorra
el contigut si estava creat

arxiu.open(“‘dades.txt™, ios::app); /lobre per afegir dades al final

arxiu.open(“‘dades.txt”, ios::in | ios::out);]  //obre per llegir i escriure/ <:> E
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Obertura d’un.arxiudoinak

Amb la declaraci6 de I'arxiu no és suficie
Es necessi

.open( “nomArxiu.ext” ,ios::binary )|

/ Obertura d’un arxiu binari entrada \

Dades.txt

#include <fstream.h>

ifstream arxiu;

arxiu.open(“‘dades.txt”, ios::binary); I/ obre per llegir |]|]
arxiu.open(““dades.txt, ios::binary | ios::in | ios::out);  //obre per llegir i escriure

- /
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Obertura d’un.arxiudinak

Amb la declaraci6 de I'arxiu no és suficie
Es necessi

.open( “nomArxiu.ext” ,ios::binary )|

/ Obertura d’un arxiu binari sortida \

. Dades.txt
#include <fstream.h>

ofstream arxiu;

arxiu.open(“‘dades.txt”, ios::binary); /I obre per escriure i esborra |]|:|
el contigut si estava creat

arxiu.open(“‘dades.txt”, ios::binary | ios::app); /lobre per afegir dades al final

Karxiu.open(“dades.txt", ios::binary | ios::in | ios::out);  //obre per llegir i escriure /
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Tancar un.arxiu

[

Dades.txt

f Tancar un arxiu \

#include <fstream.h>

ifstream arxiu;

arxiu.close() ; /I Tancar I’arxiu

Tecniques de programacié Centre SantaPau-Pifma
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Funcions amb.arxius

bad ()

/" Comprovar el flux de dades "\

#include <fstream.h>

ifstream arxiu;
arxiu.open("noms.txt"); Tornatrue si el flux de dades

. ) esta corrupte.
if (arxiu.bad() )

{

cout << "Error per obrir I’arxiu";

}

else

{

... /I Podem treballar amb I’arxiu
& Y,

Tecniques de programacié Centre SantaPau-Pifma




u Unitat 10 — Entrada i sortida per arxiu

Funcions amb.arxius

Quan llegim hem de comprovar on esta el final de
per saber gue no hi ha mes, perlieoj:

.eof ()

/ Llegir un arxiu fins al final \

#include <fstream.h>

ifstream arxiu: [ Tornatrue si estem al final ]

arxiu.open("noms.txt"); de l'arxiu.
arxiu>>.....  /llectura avancada
while (larxiu.eof() N
{ o S’ha de fer
/I Llegir I’arxiu
\ } / una lectura avancada.
Tecniques de programacié Centre SantaPau-Pifma

" Unitat 10 — Entrada i sortida per arxiu

Escriure i llegir en.arxius.dedexte

= potrealtzar divectamenl b claceEiiaE

Programa principal
C++

arxiu ﬂnﬂm arxiu >> variable ;
Entrada

<<
arxiu -MDH arxiu << variable ;
Sortida

4
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Escriure en.un.arxiv.dedexis

Es pot realitzar directament anbcleghpipEi

/ Escriure en un arxiu de text \

#include <fstream> // Biblioteca per treballar amb arxius
#include <stdio>  // Biblioteca estandar de C

using namespace std;

int main()
{
|]|]|:> ofstream arxiu; ARXIU
arxiu.open(“direccions|P.txt");
if (arxiu.bad())
{
cout << "Error per crear o obrir I’arxiu"<<endl;

}
else
{ /I Escriure en I’arxiu F

arxiu << "Clase A" << " " << 8 <<"Red" << endl;
arxiu << "Clase B" << " " << 16 << " Red " << endl;
arxiu << "Clase C" << " " << 24 << " Red" <<endl;
arxiu.close();

}
U J
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Escriure en.un.arxiv.dedexis

=5 pot realtzar divectament b claceCiiRicRiEE

e Escriure en un arxiu de text I

#include <fstream> // Biblioteca per treballar amb arxius
#include <stdio>  // Biblioteca estandar de C

using namespace std;

int main() direccionsIP.txt
{
ofstream arxiu;
arxiu.open("direccionslP.txt"); ClaseA 8 Red
i{f (arxiu.bad()) ClaseB 16 Red
cout << "Error per crear o obrir I’arxiu"<<endl; ClaseC 24 Red
}
else
{ /I Escriure en I’arxiu F

arxiu << "Clase A" << " " << 8 <<"Red" << endl;
arxiu << "Clase B" << " " << 16 << " Red " << endl;
arxiu << "Clase C" << " " << 24 << " Red " <<endl;
IO arxiu.close();

}
) J
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Llegir d’un.arxiu.de.deXiue

=s pot realitzar directament anbcleohpipEi

f LLegir d’'un arxiu de text \

#include <fstream> // Biblioteca per treballar amb arxius
#include <stdio>  // Biblioteca estandar de C

using namespace std;
int main()

ifstream arxiu; 1 declaraci6 de I’arxiu
int bits;

char classe[10];

char tipus[5];

arxiu.open(“direccions!P.txt");
if (arxiu.bad())
{

cout << “Error per crear o obrir I’arxiu” << endl;
else

arxiu >> classe; /I Lectura avangada
while ('arxiu.eof())

cout << classe <<""; /I Lectura de valors en I’arxiu
arxiu >> bits;

cout << bits << " ™;

arxiu >> tipus;

cout << tipus << endl;

arxiu >> classe;

arxiu.close();

\ %

Tecniques de programacié
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Llegir d’un.arxiu.de.deXiue

= potrealtzar divectamenl b claceEiiaE

char tipus[5];

{
|||]|:’ arxiu >> classe;

while ('arxiu.eof())

cout << classe <<"";
arxiu >> bits;

cout << bits << " "';
arxiu >> tipus;

cout << tipus << endl;
arxiu >> classe;

arxiu.close();

N

arxiu.open("direccionsIP.txt");

if (arxiu.bad()) ClaseA 8 Red bits = ?

{

) cout << "Error per crear o obrir I’arxiu" << endl; ClaseB 16 Red E:;?ussseéi Clase A
else ClaseC 24 Red

direccionsIP.txt |

Taula variables memaoria

/I Lectura avancada
| 7 /4

/I Lectura de valors en I’arxiu

Tecniques de programacié
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Unitat 10 — Entrada i sortida per arxiu

char tipus[5];

arxiu.open("direccionsIP.txt");
if (arxiu.bad())
{

}

else
{
arxiu >> classe;
while (larxiu.eof())
{
ﬂl]l::’ cout << classe << "";
arxiu >> bits;
cout << bits << " "';
arxiu >> tipus;
cout << tipus << endl;
arxiu >> classe;

arxiu.close();

N

cout << "Error per crear o obrir I’arxiu" << endl;

/I Lectura avancada

/I Lectura de valors en I’arxiu

=s pot realitzar directament apbcleghoipEi

direccionsIP.txt |

Taula variables memaoria

ClaseA 8 Red bits = ?
classe =2 Clase A
ClaseB 16 Red tipus = ?

ClaseC 24 Red

Tecniques de programacié
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char tipus[5];

arxiu.open("direccionsIP.txt");
if (arxiu.bad())
{

}

else

{
arxiu >> classe;
while (farxiu.eof())

cout << classe <<"";
arxiu >> bits;

cout << bits << " "';
arxiu >> tipus;

cout << tipus << endl;
arxiu >> classe;

}
ﬂl]l:t arxiu.close();
}

cout << "Error per crear o obrir I’arxiu" << endl;

/I Lectura avancada

/I Lectura de valors en I’arxiu

= potrealtzar divectamenl b claceEiiaE

direccionsIP.txt |

Taula variables memaoria

ClaseA 8 Red bits > 24
classe = Clase C
ClaseB 16 Red tipus = Red

ClaseC 24 Red

V /4

Clase A 8 Red
Clase B 16 Red
Clase C 24 Red
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Escriure i llegir en.arxius.binaris«

S’utilitza per escriure i llegir blocs de dade

read(&car, num)

0 T >

write(&car, num)

< e 01

arxiu
Sortida

E_MG_SM

Programa
principal

Variable enter.

arxiu.read(&car, num); ngl‘:gzi(?a
\ a llegir.
N sizeof()

Pot ser variable
de qualsevol tipus,
pero s’hade

arxiu.write(&car, num); \ convertir a char.

y

(char *)

Tecniques de programacié
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Escriure en. arxius.Dinanis s

[

Per escriure en arxius binaris > i

/

Escriure en un arxiu binari \

II[II:} int main()
{

}

else

{

}

\}

#include <fstream> // Biblioteca per treballar amb arxius
#include <stdio>  // Biblioteca estandar de C

using namespace std;

int taula[2][2]={1, 2, 3, 4};
ofstream arxiu;
arxiu.open(*'numeros.txt");
if (arxiu.bad())

{

cout << "Error per crear o obrir I’arxiu"<<endl;

arxiu.write((char*)(&taula), sizeof(int));
arxiu.close();

/I Escriure en I’arxiu

Tecniques de programacié
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Escriure en arxiusS.Dinaris s

Per escriure en arxius binaris i

e Escriure en un arxiu binari I\

numeros.txt |

#include <fstream> // Biblioteca per treballar amb arxius

#include <stdio>  // Biblioteca estandar de C Taula variables memoria

using namespace std; yyyaAAwD taula 21 2
34

int main()

int taula[2][2]={1, 2, 3, 4};

ofstream arxiu; F 7

arxiu.open(*numeros.txt");
if (arxiu.bad())
{

cout << "Error per crear o obrir I’arxiu"<<endl;
}
else
{ /I Escriure en I’arxiu
arxiu.write((char*)(&taula), sizeof(int));
I arxiu.close();

}

) J
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Escriure en. arxius.Dinanis s

Per llegire en arxius binaris

e Llegir d’un arxiu binari I\

#include <fstream> // Biblioteca per treballar amb arxius
#include <stdio> // Biblioteca estandar de C

using namespace std;

=== int main()
{

int taula[2][2];

ifstream arxiu;
arxiu.open("numeros.txt");
if (arxiu.bad())

{

cout << "Error per crear o obrir I’arxiu"<<endl;

}

else
/I Llegir de I’arxiu
arxiu.read((char*)(&taula), sizeof(taula));
while(larxiu.eof())
arxiu.read((char*)(&taula), sizeof(taula));

arxiu.close();

Y _J
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Per llegire en arxius binaris

/

Llegir d’un arxiu binari

\

>

\}

#include <fstream> // Biblioteca per treballar amb arxius
#include <stdio> // Biblioteca estandar de C

using namespace std;

int main()

int taula[2][2];

ifstream arxiu;
arxiu.open("numeros.txt");

if (arxiu.bad())
{
cout << "Error per crear o obrir I’arxiu"<<endl;
}
else
{ /I Llegir de I’arxiu

arxiu.read((char*)(&taula), sizeof(taula));
while(!arxiu.eof())

arxiu.read((char*)(&taula), sizeof(taula));

}

arxiu.close();

}

numeros.txt |

yyaAAwE | -eAwsuOD0  @UGbmw

T

Taula variables memaoria

taula =21 2
34
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